C1. DISPONIBILIZACAO VERSAO 1.0

Para que o utilizador final possa ter a melhor experiéncia com o software é apresentado de
seguida um manual de utilizacdo, com uma descri¢cao do funcionamento, para obter um melhor
rendimento da utilizacdo do laboratério e evitar possiveis problemas. Este manual permite uma
serie de possibilidades que o programa pode oferecer, servindo como um processo de
compreensao para uma boa utilizacdo do sistema.

Ecra Principal

No ecra apresentado na entrada do laboratério tem os disponiveis informacdes e operagdes
para o utilizador, a figura 45 assinala as areas que passamos a descrever com a respetiva
referéncia.

1.

2.

3.

Esta é drea da aplicacdo que apresenta a funcionalidade para o multilingue, onde ao
passar com o rato por cima das bandeiras é apresentado um visto que confirma a
possibilidade de selecdo, sendo que nesta versdo estdo disponiveis versbes em
Portugués, Inglés e Espanhol.

Agui temos o menu de op¢des de autdmatos e o regresso ao ecra inicial com o universal
botdo “home”. Nesta versdo esta construido o simulador DFA, os restantes contém o
resumo cientifico do respetivo autémato e uma animagdo em Three.js com informacao
de que esta em construcdo e que sera disponibilizado o simulador em futuras versdes.

Apresentamos aqui os recursos utilizados para a construcdo e operacionalizacdo do
programa. HTML5 - HyperText Markup Language — linguagem de marcacdo para
construcdo de paginas web, CSS - Cascading Style Sheets — linguagem para adicionar
estilos ao modo como sdo apresentados os documentos HTML, JavaScript — linguagem
de programacao interpretada de alto nivel, que conjuntamente com HTML e CSS perfaz
as trés principais tecnologias da World Wide Web, Moodle Versdao 3.3.9+ da
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Figura 1 - Ecrd Principal UAbALL

Universidade Aberta, no espaco do Clube de Informatica, jQuery - uma biblioteca
JavaScript desenvolvida para simplificar os scripts interpretados no navegador do
utilizador, Viz.js - um cliente de Graphviz em JavaScript.

4. Apresentagdo do autor com hiperlink para a pagina web e versao atualizada do UAbALL.

DFA

Com a selegao, no menu, da opgdo DFA é nos apresentado o ecrd da figura 46. Tendo neste
momento duas opgdes, o carregamento de um ficheiro previamente guardado, ou a construcdo
do primeiro autémato.

Para a construcdo do primeiro autdmato, tomamos como referéncia o descritivo cientifico da

funcdo e selecionamos o numero de estados pretendidos e qual o alfabeto, neste caso os
simbolos seguidos e sem qualquer separacdo. Apds estes primeiros passos, utilizamos o botéo
para ficarmos com a iE[fil base de construgdo da tabela de transigdes. Temos agora de
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DFA - Autdomatos Finitos Deterministas — apresentam uma Funcdo em que para cada estado e cada simbolo, possui uma dnica transigéo,
comecando em um estado inicial e avanca para prdxima célula apds leitura de um simbolo. E representado formalmente por uma 5-tupla (Q, Z, &, g0,
F). onde:

« (1 é um conjunto finito de estados.

I & um conjunto finito de simbolos, Alfabeto.

& & afuncdo de transicdo, isto 8. 5 Qx Z— Q

q0 é o estado inicial, isto é, o estado do autémato antes de qualquer entrada ser processada, onde gl € Q

.
-
-
« F & um subconjunto de estados de Q (isto &, F € Q) chamado de estados de aceitagdo.

SIMULADOR

Carregar um ficheiro UAbALL guardado: Nenhum ficheiro selecionado.
Nimero de Estados:

Alfabeto, conjunto finito de simbolos. £ = _

(ealocar o5 simbolos sequidos, cama no exemplo, sem qualquer separegia)

Ativar tabela transicfies :
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Figura 2 - DFA - Ecrd inicial

selecionar qual o estado inicial (q0), quais os estados de aceitacdo (Final) e para cada simbolo

qual a transicdo que sera realizada. Importante

referir que caso seja deixada uma transicdo Ativar tabela transictes - [N

vazia (“NaN”) para um dos simbolos, caso uma q0  F(inal) Q 0 1

das palavras a testar utilize essa transicdo, ® 90 (g0 -

iremos provocar um encravamento da O ] o g ~llez -]

maquina. O - @ |2 -jla2 -
HeN fransigio vazia. chamads provocsrs encravamento de mégquing.

Aquando da ativacdo da tabela de transi¢cdes

fica disponivel a tabela de simulacdes, que Figura 3 - DFA - Tabela TransicGes
permite testar um conjunto de palavras, sendo

que por defeito é jd apresentado um primeiro conjunto, para acrescentar bastara adicionar no
primeiro espaco vazio, separando sempre com um enter cada palavra, mas é possivel apagar
todas as apresentadas e colocar novas.

Para simular na tabela, necessita de premir o botdo , e |EliMEMserd apresentado o resultado
de cada palavra com trés colunas, que representam, por esta ordem, qual a palavra testada
(input), qual o resultado do teste e para este resultado qual foi o ultimo input consumido. Para
nova simulagdo é necessario premir opgdo .

Para guardar o autémato e a tabela de simulagdo num ficheiro, devera ser utilizado o botdo ,
que abriré uma janela onde devera colocar o nome que pretende para o ficheiro a
guardar e escolher a localizagdo no seu computador, o comportamento desta opgdo difere de
sistema operativo e browser, uma vez que por exemplo o Edge guarda em automadtico na pasta
de transferéncia, ndo questionando para a localizacdo pretendida.

Para o carregamento de um ficheiro previamente guardado devera ser premido o botdo de
Explorar... escolher o local onde estd guardado o ficheiro, selecionar o mesmo e abrir, o
sistema apresenta de seguida uma mensagem de sucesso.




O laboratério tem uma componente visual, que permite uma interagdo com o autémato, com
visualizacdo do seu funcionamento. A construcdo é realizada quando pressionado o botdo é

W =niae =W disponibilizado o grafico e as opgdes passo-a-passo.

Simulagdo passo-a-passo

Inserir input:ll[]l
[eolocaras sinbalos saguidas sem qualquer saparacan)

input consumido: | 101[]

m Successo!

Figura 4 - Exemplo DFA Simulagdo Passo-a-Passo

Na utilizacdo deste componente deverd ser carregada a palavra a testar, sem qualquer
separacdo entres os simbolos, e de seguida pressionar o botdo que a cada vez que é
pressionado mostra no grafico o passo e marca o input consumido na respetiva caixa, quando
termina a verificacdo é apresentada a mensagem do resultado.



