
Activity vs Fragment
Most Important things of android UI



Activity
Android UI의 핵심


Activity는 App이 UI를 그리는 창을 제공

다른 언어의 main()과 같은 너낌


But 생명 주기의 아무곳이나 호출해

Activity 실행 가능




Activity 생명주기
onCreate() : 가장 먼저 실행되는 생명주기, main() 너낌  
여기서 setContentView() 같은 연결구를 써주면 된다.

onResume() : 사용자와 상호작용 하는 상태. 

onPause() : 전화가 오거나 배터리 부족 등 방해하는 상황에 호출된다.

그 후 바로 onPause()를 호출함 

onStop() : onPause에서 사용자에게 더이상 표시되지 않으면 호출됨. 
새로운 엑티비티가 화면을 다 차지한 경우 등 

onDestroy()  : Activity가 소멸되기 직전, finish()를 사용한 경우 호출됨 

이런 경우 말고 화면 회전, 멀티 윈도우 모드를 사용한 경우에도 호출되고 

다시 onCreate가 호출됨.

https://developer.android.com/reference/android/app/Activity?hl=ko#setContentView(android.view.View)


Fragment

Android UI의 재사용 가능한 부분

단독으로 존재 불가능!
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특정한 액티비티나 프래그먼트에 의존하지 않는다면 
어떤 곳에서든지 재사용 가능함 !!!!

RecycleView



Fragment 장점

액티비티에 비해 가벼움

생성,  파괴가 액티비티에 비해 자유롭다

코드의 모듈화가 가능하다. 확장성, 재사용성 증가 및 빌드시간 단축!



Fragment 단점
단독으로 존재 불가능! 

반드시 액티비티 내에서 생성 되야뎀

Activity 자체도 언제 어디서 초기화, 파괴 될지 

모르는데 Fragment 또한 독자적인 생명주기를 가지므로  
제대로 생명주기를 이해하지 않으면 코드 짜기가 힘듬


-> Lifecycle of Components 를 사용하면 어느정도 해결

Fragment Manger를 직접 접근 하는 경우 

예상하지 못한 동작을 할 수 있음


