
ViewModel

발표자: 장범준



ViewModel 그게 뭔데?

• 안드로이드 앱을 개발하다 보면 코드가 복잡해지기 마련인데, 이때 특정한 패턴이나 소프
트웨어 모델을 적용해 개발하면 깔끔하게 구조화할 수 있습니다.(MVVM, ACC 등)

• MVVM디자인 패턴으로부터 파생된 개념이 ViewModel입니다.

• ViewModel은 view와 model사이에서 업무를 중계해주고 전달합니다.(두개를 불리하려는
목적)

• 생명주기에 따라 리소스 제거가 요구되는 이벤트가 발생할 때 이것을 방지해주기도 함



AAC?MVVM?

• AAC의 핵심 구조는 MVVM 패턴입니다.

• 한마디로 AAC안에 MVVM 개념이 있는 것입니다.



• MVVM 패턴의 목표는 비즈니스 로직과 프레젠테이션 분리하
는 것입니다. 

• 그렇게 되면 테스트, 유지 보수 측면에서 용이합니다.

View에필요한데이터를
관리하여바인딩해주고, 

비즈니스로직을담당해
데이터를처리하는요소



• ViewModel의 생명 주기는 위의 그림과 같습니다. Activity가 생
성되고 파괴되기 전까지 ViewModel은 파괴되지 않고 유지되게
됩니다. 

• 이 때문에 화면 회전과 같은 View가 파괴되고 새로 그려지는 과
정에서 데이터를 보존할 수 있습니다.

Android의수명주기를
고려하여 UI 관련데이터
를저장하고관리하는요
소



1. ViewModelProvider를 통해 ViewModel 인스턴스를 요청한다.2. ViewModelProvider 내부에서는 ViewModelStoreOwner를 참조하여
ViewModelStore를 가져온다.

3. ViewModelStore에게 이미 생성된(저장된) 

ViewModel 인스턴스를 요청한다.



4. 만약 ViewModelStore가 적합한 ViewModel 인스턴
스를 가지고 있지 않다면,

Factory를 통해 ViewModel인스턴스를 생성한다.

5. 생성한 ViewModel 인스턴스를
ViewModeStore에 저장하고 만들어진
ViewModel 인스턴스를 클라이언트에게 반
환한다.



앞에 것들로 알 수 있는것

• ViewModel은 ViewModelStore라는 객체에서 관리합니다. (내부
적으로 HashMap<String, ViewModel>를 두어 관리)

• ViewModelStore 객체는 ViewModelStoreOwner가 관리합니다. 
(ViewModelStoreOwner는 interface이고 ComponentActivity와
Fragment클래스가 이를 구현)

• 즉, ViewModel을 생성하기 위해서는 Fragment나 Activity가 필
요하다는 것을 알 수 있습니다.
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