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핵심 기술 

1. 카카오 지도 API 

2. 카카오 로그인 API 

3. 사용자들의 실시간 정보 공유를 위한 Firebase DB사용 

세부 구현 

1. LoginActivity – 로그인 액티비티 

2. MainActivity – 메인(홈) 지도 액티비티  

3. SetPlaceActivity – 장소 등록 액티비티 

4. ShowPlaceActivity – 장소 상세 정보 액티비티 

5. MyPageActivity – 마이 페이지 액티비티 

  

핵심 기술 

내용 비고 

1. 카카오 지도 API 

 

지도외전 어플리케이션의 가장 기본이 되었던 것이 카카오 지도 API이다. 카카오 지도 API를 통

해 지도를 앱에 구현하여 원하는 지도에 추가적인 위치 정보들을 추가할 수 있다. 기본적으로 카카

오 지도 API를 사용하기 위해서는 카카오 개발자 포털에서 앱을 생성하고 API 키를 발급받아야 한

다. 발급받은 키는 앱에서 지도 서비스에 접근하기 위한 인증 수단으로 사용된다. 

 

카카오 지도 API 기능 중에서도 주요하게 사용된 두 가지 기능은 다음과 같다. 

 

첫 번째는 MapView 클래스이다. 지도를 불러오고 화면을 표시하는 제일 기본적인 기능이 

MapView 클래스를 활용하여 제작된다. 지도외전은 이것을 바탕으로 현재 위치로 돌아오는 메소

드, 등록하고자 하는 장소의 위도, 경도 등을 받아오는 메소드, 위치의 도로명 주소를 검색하는 메

소드 등을 활용한다. 

두 번째는 MapPOIItem 클래스이다. MapPOIItem 클래스는 흔히 말하는 지도의 마커(핀)의 기능

을 제공한다. 마커를 추가하고 읽고, 삭제하고 수정하는 기본적인 기능을 활용한다. 지도외전이 제

공하는 마커의 종류는 현재 여섯 가지가 있다. 쓰레기통, 자판기, 붕어빵 가게, 의류 수거함, 철봉, 

흡연장으로, 이것들은 기존 지도 앱에서는 위치를 제공하지 않고 있다. 지도외전은 MapPOIItem 

클래스를 활용하여, 앱 이용자들이 이 장소들의 사진을 직접 찍어 등록하고, 평점과 리뷰, 즐겨찾기 

기능을 추가하여 기존 지도 앱이 제공하지 않는 장소들을 쉽게 탐색하고 이용할 수 있도록 한다. 

 

2. 카카오 로그인 API  

 

지도외전 어플리케이션을 이용하기 위해서 개인 정보를 식별한다. 카카오 로그인 API를 통해 자체적

으로 회원 정보를 받지 않고 이미 구현되어 있는 기능을 이용함으로써 시간을 절약하고 실질적인 기능 

구현에 집중할 수 있었다. 카카오(다음)에 회원 가입이 되어 있는 사용자라면 누구나 쉽고 빠르게 앱을 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

별도의 다른 절차 없이 로그인만 하여 이용할 수 있다. 한번 로그인한 사용자라면 토큰 정보를 인식하

여 번거롭게 계속 로그인 할 필요도 없다.  

 

3. 사용자들의 실시간 정보 공유를 위한 Firebase DB 사용 

 

Firebase는 실시간 데이터 베이스로 실시간 업데이트와 이벤트 처리가 가능한 구글 제공 플랫폼

으로, Android 스튜디오와 연동하여 사용할 수 있다. Firebase에 저장한 컬렉션에는 reviews, 

sampleMarker, users 컬렉션이 있다.  

 

Firebase에 저장되어 있는 컬렉션들은 애플리케이션을 종료하고 다시 실행해도 사라지지 않고, 

저장되어 있다가 불러올 정보들이다. 

 

reviews 컬렉션은 사용자 후기가 저장된다. reviews 컬렉션에는 리뷰가 등록된 장소의 markerID

와 리뷰 목록을 저장하는 reviewList가 있다. reviewList에는 리뷰 내용인 content, 생성 날짜인 

createdDate, 리뷰 작성자의 userId와 userNickName이 저장된다. 이 컬렉션에 담긴 정보를 이용

하여 다른 이용자들이 올린 리뷰를 앱에서 확인할 수 있다. 

 
그림 1 - [reviews 컬렉션] 

 

sampleMarker 컬렉션은 장소의 정보가 저장된다. sampleMarker 컬렉션에는 카테고리 분류를 

저장하는 정수 category, 위치의 위도와 경도를 저장하는 gps, 고유 식별 번호인 id, 이미지 파일

을 저장하기 위한 imageString, imageUri, 장소의 이름인 name, 장소의 평점인 star가 저장된다. 

 

그림 2 - [sampleMarker 컬렉션] 

 



  

 

 users 컬렉션은 사용자의 정보가 저장된다. users 컬렉션에는 카카오 로그인 API를 받아온 정보들

이 저장된다. email, id, nickname, token이 카카오 로그인 API에서 받아오는 정보들이다. places는 

List 형태로 사용자가 즐겨 찾기로 등록한 장소들의 식별 번호가 저장된다. 이를 바탕으로 즐겨 찾

기를 확인할 수 있는 기능이 구현된다. 

 
그림 3 - [users 컬렉션] 

세부 구현 

1. LoginActivity 

 

 지도외전을 실행하면 가장 처음으로 나오는 Activity이다. 카카오 로그인 API를 활용하여, 기존 토

큰 존재 여부를 확인한 후, 존재한다면 자동 로그인을 시도한다. 존재하지 않으면 새로 로그인을 시

도한다. 로그인 시, FirebaseDB에 사용자 정보가 없으면 로그인한 유저 정보를 저장한다. 

 

그림 4 - [LoginActivity] 

  

지도외전을 실행하면 자동 로그인을 시도하기 때문에, 기존 토큰 정보가 있으면 자동 로그인을 

시도하고, 기존 토큰 정보가 없으면 사용자에게 로그인을 하도록 요청한다. 따라서 LoginActivity의 

layout은 일반적으로 볼 수 없다. 하지만 이후에 MyPageActivity에서 로그아웃할 수 있고, 이때 

layout을 확인할 수 있다. 로그인을 성공하면 MainActivity로 넘어간다. 

 



  

 

 

그림 5 - [activity_login.xml] 

 

 

2. MainActivity 

 

 MainActivity는 카카오 지도 API를 바탕으로 지도외전의 핵심적

인 기능을 제공하는 Activity이다. MainActivity에서 주요 기능은 

다음과 같다. 

 

 1. FirebaseDB에서 마커 정보 불러오기, 새로 고침하기 

 2. SetPlaceActivity에서 전달받은 변수들로 마커 생성하기 

 3. ShowPlaceActivity를 실행하여 마커의 상세 정보(리뷰, 평점 

등) 확인하기 

 4. 장소 검색하기 

 5. 카테고리 별로 장소 보기, 즐겨찾기 장소 보기 

 

 

 

 

 

 첫 번째, ‘FirebaseDB에서 마커 정보 불러오기, 새로 고침하기’ 기능은 FirebaseDB에 저장된 

sampleMarker 컬렉션에 접근하여 장소에 관한 정보들을 전부 불러온다. 컬렉션에 있는 모든 문서

의 필드를 MapPOIItem으로 저장하고, 전체를 currentPOIItems 배열에 저장한다. 

currentPOIItems에는 DB에 있는 모든 장소 정보들이 마커로 저장된다. 이를 통해 5번 ‘카테고리 

별로 장소 보기, 즐겨찾기 장소 보기’ 기능을 제공할 수 있다. 새로고침 기능은 이 절차를 fun 

loadDB() 형태의 함수로 선언하여 필요한 곳에서 사용할 수 있게 한다. 

 

그림 6 - [MainActivity 실행 화면] 



  

 

 

그림 7 - [MainActivity - FirebaseDB 불러오기] 

 

 두 번째, ‘SetPlaceActivity를 실행하여 마커의 상세 정보(리뷰, 평점 등) 확인하기’ 기능은 마커를 

새로 생성하는 데 이용된다. MainActivity에서 마커를 새로 생성하기는 비효율적이기에, 위도와 경

도 같은 핵심적인 정보만 Intent를 이용하여 SetPlaceActivity로 전달한다. 그 다음 

SetPlaceActivity에서 이용자가 세부 정보들을 입력하게 하고 전달받도록 한다. SetPlaceActivity에

서 전달받는 인자들은 이름, 카테고리, 이미지, 평점, id 등이 있다. 

 
그림 8 - [MainActivity - SetPlaceActivity에서 인자 전달받기] 

 

 세 번째, ‘ShowPlaceActivity를 실행하여 마커의 상세 정보(리뷰, 평점 등) 확인하기’ 기능은 생성

된 마커의 상세 정보를 보는데 이용한다. 두 번째 기능과 유사하게, MainActivity에서 장소 정보를 

처리하지 않고 ShowPlaceActivity로 넘기는 역할을 한다. ShowPlaceActivity에서는 특정한 인자를 

전달받지 않으므로 구체적인 기능은 ShowPlaceActivity에 기술한다. 

 

 네 번째, ‘장소 검색하기 기능’이다. MainActivity layout에 상단에 주소 검색바를 이용하여 도로명 

주소 등을 검색하면 해당 장소로 이동한다. 



  

 

 

그림 9 - [MainActivity - 주소 검색 이동하기] 

 

 다섯 번째, ‘카테고리 별로 장소 보기, 즐겨찾기 장소 보기’ 기능이다. 1번 기능 ‘FirebaseDB에서 마

커 정보 불러오기, 새로 고침하기’에서 저장한 모든 마커들이 저장된 currentPOIItems 배열에서, 특

정한 조건에 해당하는 카테고리 혹은 즐겨찾기 장소만 볼 수 있도록 하는 기능이다. 이 역시 카카

오 맵 API를 통해 구현한다. 

 

 주요 기능 다섯 가지 외에도 마이 페이지로 이동하는 기능, 현재 위치로 돌아오는 기능 등이 존재

한다. 

 

 

 



  

 

3. SetPlaceActivity 

 

 SetPlaceActivity는 MainActivity로부터 위도와 경도, 이전 마

커 마지막 저장 시간을 받고 이외 마커 등록에 필요한 모든 정

보를 다시 MainActivity로 넘기는 Activity이다.  

 SetPlaceActivity의 주요 기능은 장소 이름, 카테고리, 사진, 

평점을 저장하여 MainActivity로 넘기는 것이다. 다음과 같은 

세부적인 구현 기능이 있다. 

 첫 번째, MainActivity로 넘겨받은 위도 경도를 바탕으로 도로

명 주소를 알려준다. 

 두 번째, 입력한 정보를 바탕으로 ‘장소 등록하기’ 버튼을 클릭

하면 FirebaseDB의 sampleMarker 컬렉션에 새로운 문서를 만

든다. sampleMarker 컬렉션에는 카테고리 분류를 저장하는 정

수 category, 위치의 위도와 경도를 저장하는 gps, 고유 식별 

번호인 id, 이미지 파일을 저장하기 위한 imageString, 

imageUri, 장소의 이름인 name, 장소의 평점인 star가 저장된

다. 

 

 이 외에도 카테고리나 평점의 별을 클릭했을 때, 시각적으로 

무엇이 눌려졌는지 강조하는 디자인이 구현되어 있다. 

 

 

그림 11 - [SetPlaceActivity - MainActivity로 인자 전달] 

 

4. ShowPlaceActivity 

그림 10 - [SetPlaceActivity 실행 화면] 



  

 

 

 showPlaceActivity는 장소의 상세 정보를 보여주는 Activity

이다. MainActivity의 지도 화면에서 마커를 클릭하고 표시되

는 이미지를 클릭하면 상세 정보 페이지로 들어간다. 이때 

MainActivity에서 showPlaceActivity로 전환된다.  

 

showPlaceActivity의 기능은 다음과 같다 

1. 해당 마커 정보를 화면에 표시 

2. 리뷰 작성 및 삭제 

3. 즐겨찾기 추가 및 제거 

 

 

 

 

 

 

 

showPlaceActivity의 주요 기능의 세부설명은 다음과 같다.. 

1. 해당 마커의 정보 표시: MainActivity 에서 넘겨받은 intent를 통해 해당 마커의 내용을 

화면에 표시한다. 그리고 marker id를 통해 유의 reviews 테이블에서 해당 마커에 등록

된 댓글들을 불러와 recycler view에 담아서 화면에 보여준다 

2. 리뷰 작성 및 삭제: 리뷰를 작성할 수 있고 삭제할 수 있다.  

리뷰 작성 -> EditText 태그에서 리뷰 작성 후 제출 버튼을 누르면 현재 마커의 id를 이

용해 DB의 reviews 테이블에 속한 해당 마커의 review list에 리뷰 내용 및 작성자(유저) 

정보가 추가되게 된다.  

 

 

리뷰 삭제 -> 리뷰 삭제는 해당 리뷰를 작성한 유저만이 삭제가 가능하도록 하였다. 유

저가 삭제 버튼을 누르면 recycler view에 속한 해당 리뷰의 position 을 이용해 DB의 

해당 마커의 review list에서 해당 인덱스(position과 동일)에 위치한 리뷰를 삭제한 후, 

그림 12 - [ShowPlaceActivity 실행 화면] 

그림 13 - [Firebase의 reviews 테이블 화면] 



  

 

recycler view를 갱신한다.  

[리뷰 작성] 

 

[리뷰 삭제] 

 

3. 즐겨 찾기 추가 및 제거 

유저는 즐겨찾기 버튼을 통해 즐겨찾기 마커 리스트에 현재 마커를 등록하거나 제거할 

수 있다. 즐겨찾기 리스트는 DB의 users 테이블에 들어있는 유저 정보의 하위 필드에 

저장된다. 현재 페이지에 접속하게 되면 유저 정보를 이용해 DB의 users 테이블에서 해

당 유저의 즐겨찾기 리스트를 불러와 현재 마커 id(documentId)와 비교 후, 리스트에 

존재한다면 즐겨찾기 버튼을 눌려진 상태로 표시한다. 

 

 

눌려지지 않은 즐겨찾기 버튼을 누르면 동일하게 방식으로 DB에 해당 유저 정보로 접근

하여 즐겨찾기 리스트에 추가하고, 이와 반대로 눌려진 즐겨찾기 버튼을 누르면 즐겨찾

기 리스트에서 현재 마커 id(documentId)를 제거한다.   

그림 14 - [제출 버튼을 눌렀을 때 리뷰를 등록한다] 

그림 15 - [삭제 버튼을 눌렀을 때 리뷰를 삭제한다] 

그림 16 - [DB에서 해당 유저의 즐겨찾기 리스트를 가져온다] 



  

 

 

 

5. MyPageActivity 

  

MyPageActivity는 사용자 정보를 간략하게 보여주는 Activity

이다. MyPageActivity에는 MainActivity에 있는 static 변수인 

staticUserId, staticUserEmail, staticUserNickName을 가져와 보

여주는 역할을 한다.  

MyPageActivity에는 로그아웃 버튼이 존재하며 이를 통해 카

카오 계정을 로그아웃하고 새로운 계정 혹은 기존 계정의 로그인

을 새로 시도할 수 있다.  

 

추가 기술 

사항 

  

  

  

  

  

 

특이사항 

 

 

 

 

그림 18 - [MyPageActivity 실행 화면] 

그림 17 – [즐겨찾기 버튼을 눌렀을 때 기존의 상태에 따라 즐겨찾기 추가or제거 기능 수행] 



  

 

 

 


