Vytvaranie Cutscene v hreMafia: The City of Lost Heaven

Co potrebujeme:

» Orient&né znalosti 0 akcii v cutscéndi presnejsie, tym lepsie)
» schopnospracovd s jazykom hry (Mafia Script)

» vedi& ho aspa trochu (mbzete sa poztido suborov hry)

Dnes budeme skumdeto druhy scriptov:
» prikaz camera_lock

 prikaz dialog_begin

 pridavanie premennych (magsie)

* rozne triky a techniky

Prikaz camera_lock.

Predpokladajme, Ze mame dvoch hercov (ktori stopzed vioZeny v scéne), nech je to
Tommy (TommyHIGH.4dsa Salieri SalieryHigh.4ds Pokuste sa vytvatifilm, kde sa
hovori. Vytvorte script $ubovd’nym ndzvom (moj jeFMV").

Vytvorte 3 kamery, ktoré budu sliéiziko fotoaparafmoja je FMV.cam_QFMV.cam_la
FMV.cam_2), upravte ich polohu a rotaciu tak, Ze prva bsaerovd na Tommyho, druha
na Salieriho, a tretia na oboch. Ak nechcete sfréas, prvé dve upravte priamo zadanim
actor_setdir.

Teraz je potrebné napis#& script na cell cutscénu. Tu je navod, ako vyzera dp scenar.

"Cierna obrazovka a v strede sa objavi napis:" S@@r" kamera sa pozera na Tomma,
hovori Tom "dialogl"”, kamera sa prepne na Salieailh@vori: "dialog2" a potom ide kamera
na oboch, a hovori Tom , "dialog3" - koniec cutscétrikazsubtitle_add, zobrazuje titulky.
Nuly (viac script nizSie "0000" udavaju text ktag nachadza v (Mafia/tablesktdb _cz.def)

Poznamka: Na otvorenie suboru "textdb_cz.def "gpdgram Mafia Text Editor
Teraz prichddza samotny script. Niektoré doleZitglasti su popisané v komentéroch ("//*):

/lpriprava scenara
dim_act 2
dim_frm 3

dim_flt 1

findactor O, "Tommy"

findactor 1, "Saliery"

findframe 0, "FMV.cam_0//kamera Toma
findframe 1, "FMV.cam_1//kamera Salieriho
findframe 2, "FMV.cam_2//kamera oboch



/[stmavenie obrazovky

zatmyse 1, 0

wait 100

camera_lock @zamknutie obrazovky &ge tmava.
subtitle_add 00000

wait 5000

zatmyse 0

/Inasleduje rozhovor.
human_talk 0, 00000, O
wait flt[O]

wait 300

/IThomas povedal "dialogl" - kamera sa prepne naShao.
camera_lock 1

human_talk 1, 00000, O

wait flt[0]

human_talk 0, 00000, O

/I[stmavnutie obrazovky a koniec cutscény

zatmyse 1, 1500
camera_unlock

Tu je jednoduchy script a je pripraveny na pouiléZete k nemu pridaanimacie postav a
riadit” alebo zablokowahr&a. Komentare k scriptu mézZete odsttani

Prikaz dialog_begin.

Tu budeme pouzivgrikazy dialog_begin, dialog _camswitch, dialog .end

Niec¢o o tychto prikazoch:

dialog_beginxx, yy
Predvolené vedenie dialogu, kde kamera bude zaplastavam xx a yy

dialog_camswitchxx, yy
Prepnutie kamery na postaxy, a potom na postawy.

dialog_end
Ukon¢enie dialogu.

Script bude vyzetatakto:
l;iﬁdactor 0, "Tommy"
findactor 1, "Lucas"
dialog_begin 0, 1

dialog_camswitch 1, 0 prepina’ kamery ndlommyho
human_talk 0, 00000, O



wait flt[0]

dialog_camswitch 0, Xprepnutie kamery na Lucasa.

human_talk 0, 00000, 0

wait flt[O]

/lteraz bude nasledovaikorrenie dialdbgu a nasledne prepnutie kameryrspEihra’a
dialog_end

Skuste vytvoti vliastny dialog a ak sa vam nepodari pozrite sliakbgy Lucasa Bertoneho
od vyvojarov.

Pridavanie premenych.

V predchadzajucom scripte kamera ostavala na miéstaz si ukdzeme ako vytvori
jednoduchd kameru ktora sa bude pohyli@labo rotové ¢o nie je az takéazké ju
vytvorit. Budeme pracoves prikazmifrm_getpos/setpos, let flt, camera_locl inymi.

Vytvorte kameru, nadstavte jej poziciu a pdit@k nej script ako je tento (opad niektoré
riadky doplnené o komentéare).

dim_frm 1

dim_flt 3

dim_act 1

findframe 0,"camera”
findactor 0, "camera"
label 101

wait 50000

goto 101

Il spustenie kamery "camera" s udalms (poslanie udalosti setevent)

event camera

frm_getpos 0,@ zistenie pozicie frameu (camera)v podobe traemgnnych.
label 106

Il Teraz prichadzadtanie / odfitanie / nasobenie / delenie premennych pozicieekama
suradniceX (flt[0]), Y (fit[1]), Z (flt[2]).

/Inadstavenie rychlosti.

let flt[O] = flt[0]+0.00001

let flt[1] = fltf1]*0.0005

let flt[2] = flt[2]-0.00001

frm_setpos 0,0 pohyb kamery na frame.

camera_lock @ uzamknutie kamery na novej pozicii.

commandblock @ commandblock - uryéhje Action scripty, bez toho by sa kamera
pohybovala v pradoch.

commandblock 1

goto 106/ spa’ na label 106, tkz. stka.

setevent, camera, -1a vypnutie prikaznmact_setstatecamera_unlock(v tomto poradi, je
nutné najprv zakadrgohyb, a potom odomkrikameru).



Aritmetické operatory v Mafii:

"+" - pridanie
"-" - od¢itanie
"*" - nasobenie
"I" - delenie

Tymito scriptami je mozné mahuhol natéenia. rm_getrot, camera_getfoy

Odstranenieé¢iernych pruhov.

V cutscénach bollierne pruhy na obrazovke hore a dole. Daju sa @&distscriptom:

recloadfull ™ // nacita nahravku , ktoré su ulozené v a7.dta.
camera_lock//dblezité je aby ste uzamkli kameru.
Nahréavku odstranite prikazoracunload.

Kamera moze kiyadresovana postave s prikazactor_setdir (kamera vzdy sleduje postavu
- prida’ do cyklu.)

Uzamknutie hréovho ovladania v cutscémedzete urohi pomocu scriptu
player_lockcontrols, ktoré sa da znova vyptifym istym scriptom.
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